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Catalogo giochi da tavolo

Da 8 a 99 anni GIO MONOPOLY:
un grande classico:
3-60

compra piu proprieta
possibili e diventa il

tempo indefinito v o | redelle
Braille contrattazionil

2-6 giocatori

Da 8 a 99 anni GIO TICKET TO RIDE:
. . '| Risiko ... ma con i
2-5 giocatori treni. Completa i tuoi

) @ obiettivi e collega
30-60 min & piv cittd possibili

Da 8 a 99 anni G|o CLUEDO:

gioco di deduzione
2-6 giocatori 4 competitivo, per

trovare le identita
30-45 min nascoste




10+ anni

3-4 giocatori

75 min

Da 8 a 99 anni
2-4 giocatori

30-45 min

Da +14 anni
1-4 giocatori

10 min

Da 14 a 99 anni

2 giocatori

20 min

10+ anni
3-7 giocatori

30-45 min

GIO

GIO
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GIO
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CATAN:
colonizza la tua
isola personale:
chi otterra piu
possedimentie

AZUL:

un gioco astratto, dove
sarete artisti della
ceramica incaricati di
decorare le pareti del
Palazzo Reale di Evora.

KLUSTER:
scopri la parte
divertente
dell’attrazione
magnetical

TUNED:

“gioco a libro”, aiuta
gli animali della
fattoria a realizzare i
loro sogni

7 WONDERS:

sei il leader di una delle
sette citta piU illustri
dell’Antichita. Sviluppa
la tua cittd, ma stai
attento ai tuoi confini
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CACIO PIZZA:

fissate bene a mente
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2-10 giocatori

15 min

Da 8-99 anni
4-7 giocatori

20-40 min

Da 10+ anni
1-5 giocatori

60 min

6+ anni

2-8 giocatori

ind.

GIO
10

GIO
20
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Da 7+ anni GIO  EXPLODING KITTENS:

card game dove la
fortuna fa la differenza.
Tutti amano i gattini...e
le esplosionil

BANG!

Chi fra i pistoleri sara
un aiutante dello
Sceriffo? E chi invece
uno spietato
Fuorilegge?

FLAMECRAFT:

i Draghi hanno un
grande talento nel
realizzare oggetti
spettacolari: farebbe
bene agli affari averne
uno...

DOBBLE:

qui si vince con il
colpo d’occhio e la
velocitd, ma attento a
non farti ingannare
dalla tua stessa vistal



GIO CODEX NATURALIS:
riunite la pagine del

. . 22 Codex Naturalis, il

2-4 glocaton manoscritto segreto che

) 43 enumera le specie di
25 min quattro fantastici regni.

7+ anni

KING OF TOKYO:
8+ anni GIO un divertente gioco
. . 21 adatto a tutta la
2-6 giocatori famiglia: controllate un
30 min GigaMostro infuriato
che distrugge tutto!
=== 8&+anni GIO  UNSTABLE UNICORNS:
Ul BLE . . 25 crea un esercito di
Ul RNS 2-8 giocatori unicorni. Tradisci i tuoi
o st T 0 amici. Sono gli unicorni i
T = 30-60 min tuoi amici adessol

Da 8 a 99 anni GIO KINGDOMINO:
dovrete riuscire ad
24

2-4 giocatori espandere il vostro

@ Reame, tessera
15 min & territorio dopo tessera

territorio.

8+ anni GIO sk o stars:
. . 23 sarete in grado di
3-6 giocatori inventare la vostra

costellazione e
20 min tracciarla nel cielo?




Da 8-99 anni GIO  ozion EspLosIVE:

18 se vi piacciono le
2-4 giocatori situazioni esplosive ...

G questo gioco fa per
30-45 min voil

GIO TRANQuILLITY:
Da 8 a 99 anni & un gioco di carfe

. . 26 cooperativo, ma ...
1-5 giocatori

durante la partita non si
20 min y pud parlare con gli altri

membri dell’equipaggio!

SWISH:
Da 8 a 99 anni GIO

realizza uno swish
. . 27 (una combinazione
multigiocatore

G di carte) grazie alla
indefinito & tua intelligenza

visuo-spaziale!

890 ANNO DOMINI:
Da 14 a 99 anni GIO un gioco di

piozzomento tessere:
2 giocatori 28 come protettori di

queste terre,
20 min guadagnerete punti

alzando difesel

| 10+ anni GIO  conceer:
E 20 qui non c'& bisogno
\ 4-12+ giocatori delle parole per

comunicare con i
40 min i il
‘@ vostri compagni!
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CASTING

8-99 anni GIO

o 33
2-4 giocatori

20 min y

Da 8 a 99 anni GIO
2-12 giocatori 32

30-45 min p

8-99 anni GIO

2-8 giocatori 35

30 min y

12+ anni GIO

2-4 giocatori 30

30-60 min p

10+ anni GIO

2-6 giocatori 31

30-60 min @

THE MIND:

non & un semplice gioco,
ma un esperimento che
metterd a dura prova la
sinfonia che avete con i
vostri compagni.

SABOTEUR:

un gioco basato su bluff
e carte, alla ricerca del

tesoro della montagna,

ma attento di chi ti fidi,

ci sono i sabotatoril

VU DU:

vestirete i panni di
perfidi, ma strambi
stregoni che renderanno
la vita impossibile ai
vostri compagni

CASTING SHADOWS:
accogli il tuo potere e
combatti contro i tuoi
avversari: chi sard il
Sommo Evocatore di

Ombra?

HERE TO SLAY:

in questo gioco di carte
strategico, il gruppo &
pronto a tutto pur di
sconfiggere i mostri, ma
attento: i nemici sono
dove meno tfe lo aspetti
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10+ anni
2-6 giocatori
40-120 min (in

base al numero di
giocatori)

Da 10+ anni
3-7 giocatori

10 min

14+ anni
3-8 giocatori

30 min

8+ anni
3-10 giocatori

30 min

8+ anni

3-10 giocatori

g/,
@ ¥ 30 min

GIO
34

GIO
37

GIO
38

GIO
36

GIO
41

VILLAINOUS:

cosa succederebbe se
vincessero i cattivie
Impersona il tuo “villain”
preferito e scopri cosa
vuol dire essere un
“cattivo”

QUICKSHOT:

erca di diventare il
leader del tuo gruppo o
di mantenere il tuo
titolo, una carta dopo
I"altra

DANY:

vivete tutti nella
personalita di Dany: il
vostro obiettivo &
esistere per sempre con
la giusta composizione
di illustrazioni

HUES AND CLUES:
questo gioco mettera
alla prova la vostra
capacita comunicativa:
hai solo due parole per
far capire il colore
giusto

STORY CUBES:

un gioco elementare,
ma che non sard mai
scontato: crea storie
incredibili grazie ai 9
cubi presenti nella
scatola.



10+ anni GIO
3-6 giocatori 54

+60 min p

Da 13+ anni GIO
4+ giocatori 55-64

45 min p E E
Braille

8+ anni GIO
2 squadre 42

30 min y

GIO

49-50-
51 - 66

30 min p

varie eta GIO

DA 43
giocatori a piacere A 48 - 63

durata variabile
Braille

7+ anni

2+ giocatori
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RISIKO!

il pit famoso gioco di
strategia al mondo!
Muovi i tuoi carrarmati
e conquista un paese
dopo laltro.

TABOO:

fai capire ai tuoi
compagni di squadra la
parola prescelta ma ...
attento! Non puoi usare
le parole proibite!

PICTIONARY:

non serve essere dei
veri artisti; se 'non
sapete' disegnare, il
gioco potrebbe essere
ancora piv divertente!

UNO:

salta un giro, cambia
colore, torna indietro...
cosa succederd con la
prossima carta?
Monster High nella
versione accessibile

CARTE DA RAMINO:
Scala 40, Burraco,
Cirulla, Macchiavelli,
“Omino nero”,
Rubamazzetto ... e chi
piU ne ha, pit ne mettal
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10+ anni
2+ giocatori

+30 min

7+ anni
2 giocatori

variabile

3+ anni

da 2 a 6 giocatori

15 min

6+ anni

2 giocatori

tempo indefinito

Da 7 a 99 anni
1-8 giocatori

tempo indefinito
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GIO
53

GIO
56-57
58-59

GIO
52

GIO
65
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o
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TOMBOLA

il gioco delle feste per
eccellenzal Segna sulle
tessere i numeri che
escono: se li hai tutti
prima degli altri, hai
vinto!

SCACCHI-DAMA-TRIA
giochi antichi, ma
sempre attuali:
strategia, furbizia e un
pizzico di fortuna vi
aiuteranno a vincerel!

GIOCO DELL'OCA

tira il dado e controlla
in quale casella sei
finito: chi arriva prima
in fondo ha vintol!

TRIS TATTILE

Sfida lampo di logical
Metti in fila tre simboli
uguali sulla griglia
prima del tuo
avversario e la vittoria
e tual

BANANAGRAMS
Componi parole
incrociando le lettere
liberamente sul tavolo,
in una sfida veloce e
divertente!



i Da 8 a 99 anni GIO  BACKGAMMON
e - Sfida di dadi e
; 2 giocatori 61 strategia per portare le

I. pedine al traguardo!
- tempo indefinito .

Braille




Il modo migliore per

Da +10 anni GIQ iniziare a giocare di
ruolo: non c’é bisogno
1-5 giocatori 6 di preparazione, lasciati

30-60 min guidare dalle carte e le
loro improbabili storie.

Ambientazione thriller

Il modo migliore per

Da +10 anni GIQ iniziare a giocare di
ruolo: non c’é bisogno di
1-5 giocatori 11 preparazione, lasciati

30-60 min guidare dalle carte e le
loro improbabili storie.

Ambientazione horror

Hai mai sognato di

consigliata one GIO rpoartecipare ad un talent
show? Bene, questa & la

ShOi‘ ]6
tua occasione, ma
3-6 giocatori y vediamo se sarai
altrettanto talentuoso
anche come ... lama

Un gioco
investiGattivo: vesti i
17 “peli” dei detective

pib adorabili della
sistema: D6 @ storia.

consigliata one GIO

shot o campagna

11



Ti senti vecchio dentro?
Consigliata one GIO auidllora puoi
shot 19 esprimere la tua vera

. . personalita, a suon di
Sistema: briscola :
burraco e gossip da

casa si riposo.

Il classico dei Giochi di
Ruolo. Vivi incredibile

13 avventure nei panni di elfi,
Sia campagne nani, ladri e molte altre

che one shot creature. Libera la
creativitd, ma ... occhio ai

draghil

Sistema D20 G|o

GIQ Indosserai i panni dei

Sistema D20 Corrieri, avventurieri
40 professionisti assoldati per

eseguire compiti

Campagne brevi @ pericolosi, nelle selvagge
e one shot terre del Maju

GIO Questo gioco parte dove

Sistema D10 tutti gli altri finiscono: la
41 tua morte; imbarcati in
Consigliata questa avventura oltre le

campagna ||m|’rGZ|or?| della vita nel
mondo di Mora.

Una raccolta di 6 racconti-
GIO gioco per aprire la mente e
39 sviluppare la sensibilita:
belle le passeggiate in

montagna, ma se fossi
cieco? Belle le serate con
gli amici, ma se sei una

ragazza?

LIBROGAME
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